ΑΣΚΗΣH 1η  VISUAL BASIC
1) Δημιουργήστε ένα Form  με τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του Form  να είναι πράσινo.
· To BorderStyle του Form να είναι sizeable.

· Σαν Caption δώστε ΄΄Εισαγωγή στη  Visual Basic΄΄.
2) Δημιουργήστε ένα Form  με τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του Form  να είναι κίτρινο.
· Το Border του Form να είναι fixed single. 
· Ο Χρήστης να μην μπορεί να πατήσει το MinButton, αλλά να μπορεί να πατήσει το MaxButton καθώς και το CloseButton. 
· Χρησιμοποιώντας το Form Layout τοποθετήστε το Form ώστε να εμφανίζεται περίπου στο κέντρο της οθόνης.
3) Δημιουργήστε ένα Form  με τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του Form  να είναι κόκκινο.
· To BorderStyle του form να είναι sizeable. 
· Να μην έχει control box.

· Το MousePointer να είναι Cross.
· Όταν τρέχει  να μην φαίνεται στο task bar.

· Η θέση του Form πάνω στο screen να είναι x=100 ,y=200 χωρίς να χρησιμοποιήσετε Form Layout. 
· Να έχει Height=500 και Width=500. (Αν δεν βολεύει προσαρμόστε το όσο θέλετε)
4) Δημιουργήστε ένα Form  με τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του Form  να είναι μπλέ.
· To BorderStyle του Form να είναι  Sizeable ToolWindow. 
· Όταν τρέχει  να φαίνεται στο task bar.
· Η θέση του Form πάνω στο screen να είναι x=300 ,y=300 (Χωρίς να
χρησιμοποιήσετε Form Layout).
· Να έχει Height=350 και Width=350. (Αν δεν βολεύει προσαρμόστε το όσο θέλετε)
Στη συνέχεια τοποθετήστε πάνω στο Form 3 Labels το ένα κάτω από το άλλο.

      Τα Labels να έχουν τα παρακάτω properties.

· Το Backround  χρώμα του πρώτου Label  να είναι κόκκινο.
· Το Backround  χρώμα του δεύτερου Label  να είναι κίτρινο.
· Το Backround  χρώμα του τρίτου Label  να είναι πράσινο.
· Το Caption του πρώτου Label να γράφει Λειτουργικά Συστήματα με
πράσινο χρώμα.

· Το Caption του δεύτερου Label να γράφει Βάσεις Δεδομένων με κόκκινο χρώμα.

· Το Caption του τρίτου Label να γράφει Visual Basic με κίτρινο χρώμα.
· (Τροποποιήστε τις διαστάσεις των Labels αν χρειάζεται έτσι ώστε να χωράνε τα Captions σε αυτά).
· Στοιχήστε και τα 3 Captions των Labels στο κέντρο.

· Όταν το ποντίκι περνάει πάνω από το πρώτο Label να γίνεται Cross.

· Όταν το ποντίκι περνάει πάνω από το δεύτερο Label να γίνεται I-Beam.
· Όταν το ποντίκι περνάει πάνω από το τρίτο Label να γίνεται Size.

ΑΣΚΗΣH 2η  VISUAL BASIC
Δημιουργήστε ένα Form  με τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του Form  να είναι μπλέ.
· To BorderStyle του Form να είναι sizeable. 
· Σαν Caption δώστε ΄΄Visual Basic΄΄.
· Να μην είναι movable.

· Όταν τρέχει  να  φαίνεται στο task bar.
· Η θέση του Form πάνω στο screen να είναι x=2000 ,y=2000 (Χωρίς να
χρησιμοποιήσετε Form Layout). (Αν δεν βολεύει προσαρμόστε το όσο θέλετε) 
· Να έχει Height=8000 και Width=8000.  (Αν δεν βολεύει προσαρμόστε το όσο θέλετε) 
· Να έχει Control Box.
· Στην αρχή το Form εμφανίζεται σαν maximized.

Στο Form που δημιουργήσατε προσθέστε 2 Labels  το ένα δίπλα στο άλλο.

Τα Labels να έχουν τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του πρώτου Label  να είναι κόκκινο.
· Το Backround  χρώμα του δεύτερου Label  να είναι κίτρινο.
· Τα Caption των Labels να γράφουν « TextBox» με πράσινο χρώμα. 

· Στοιχήστε και τα  Captions των Labels στο κέντρο.

Στο Form ακόμα προσθέστε 2 TextBox  κάτω από τα Labels που δημιουργήσατε.
Τα TextBox να έχουν τα παρακάτω properties.
· To πρώτο TextBox να έχει Appearance 3D ενώ το δεύτερο να είναι flat.
· Ο χρήστης να πληκτρολογεί στο πρώτο Textbox με κόκκινα γράμματα, ενώ στο δεύτερο με κίτρινα  (πλάγια και υπογραμμισμένα).
· Να είναι MultiLine με MaxLenght 500 χαρακτήρες.

· Εμφανίστε τα οριζόντια και  κάθετα scrollbars των δύο Textbox.
· Σαν ToolTipText των δύο TextBox δώστε το κείμενο «Πληκτρολογήστε το κείμενο σας»

· Μην δώσετε τίποτα σαν αρχικό κείμενο στα TextBox. 
· Να έχουν Width=3200 και Height=4000. (Αν δεν βολεύει προσαρμόστε το όσο θέλετε) 

Τρέξτε το πρόγραμμα που δημιουργήσατε και στη συνέχεια πληκτρολογήστε τη φράση «καλημέρα κόσμε» στο ένα από τα δύο Textbox. Αντιγράψτε τη φράση αυτή και επικολλήστε την στο άλλο Text box.   

ΑΣΚΗΣH 3η  VISUAL BASIC
Δημιουργήστε ένα Form  με τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του Form  να είναι μπλέ.
· To BorderStyle του Form να είναι fixed single.
· Ο Χρήστης να μπορεί να πατήσει το MaxButton και το CloseButton αλλά να μην μπορεί να πατήσει το MinButton. 
· Χρησιμοποιώντας το Form Layout τοποθετήστε το Form ώστε να εμφανίζεται περίπου στο κέντρο της οθόνης.
· Μεγαλώστε τις διαστάσεις του Form (width, height) ώστε να μπορείτε να τοποθετήσετε στοιχεία ελέγχου στο Form. 
· Σαν Caption στο Form δώστε «ΑΣΚΗΣΗ 3»
Στη συνέχεια τοποθετήστε 3 PictureBox  στο Form το ένα δίπλα στο άλλο και βάλτε στο καθένα από αυτά μία φωτογραφία (μικρών διαστάσεων) . Κανονίστε το PictureBox να γίνεται αυτόματα resized στο περιεχόμενο του. (ιδιότητα AutoSize)
Πάνω από τα 3 PictureBox,  τοποθετήστε 3 Labels, όπου στο κάθε ένα θα γράψετε τι απεικονίζει κάθε φωτογραφία.

· Το Backround  χρώμα των Labels  να είναι κόκκινα.
· Τα Font να είναι έντονα.

· Στοιχήστε και τα  Captions των Labels στο κέντρο.

Κάτω από τα 3 PictureBox τοποθετήστε 3 Command Button. 
· Το πρώτο Command Button θα έχει Backround κόκκινο χρώμα.
· Το τρίτο Command Button θα έχει Backround κίτρινο χρώμα.
· Και τα 3 Command Button θα έχουν σαν Caption «κάντε κλικ».
· Σαν Picture στο δεύτερο Button, βάλτε μία, δική σας επιλογής (μικρών διαστάσεων).

· Αλλάξτε τις διαστάσεις του δεύτερου Button, έτσι ώστε να φαίνεται η εικόνα που βάλατε. 

· Όταν έχουμε πιεσμένο το δεύτερο Button να εμφανίζεται μία άλλη εικόνα ίδιων διαστάσεων και όταν το αφήνετε να εμφανίζετε η αρχική. (οι δύο εικόνες να έχουν τις ίδιες διαστάσεις – μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα όπως το paint για να τις ρυθμίσετε).  

ΑΣΚΗΣH 4η  VISUAL BASIC
Δημιουργήστε ένα Form  με τα παρακάτω properties.
· Το Backround  χρώμα του Form  να είναι μπλέ.
· To BorderStyle του Form να είναι Sizeable.
· Να μην είναι movable.
· Να υπάρχει μονάχα το κουμπί Close του ControlBox.
· Να μην εμφανίζετε στο TaskBar.
· Σαν Caption του Form δώστε «Τραγουδιστές και Συγκροτήματα» 
· Μεγαλώστε τις αρκετά τις διαστάσεις του Form ώστε να χωρέσουν τα Control που θα βάλετε στη συνέχεια. 
· Χρησιμοποιώντας το Form Layout τοποθετήστε το Form ώστε να εμφανίζεται περίπου στο κέντρο της οθόνης.
Δημιουργήστε ένα Frame  με τα παρακάτω properties.
· Να έχει διαστάσεις  Height=1095, Width=1215. (Αν δεν βολεύει προσαρμόστε το όσο θέλετε) 
· H θέση του Frame πάνω στο Form  να είναι x=120 ,y=360.
· Το Backround του Frame να είναι κόκκινο.

· Το Caption του Frame να γράφει «Διάλεξε ποιος είναι ο πιο αγαπημένος σου τραγουδιστής» και να είναι μπλε.
· Τοποθετήστε χρησιμοποιώντας το control Image, τέσσερις φωτογραφίες τραγουδιστών που θα βρείτε στο  internet. Τοποθετήστε τις φωτογραφίες την μία κάτω από την άλλη και μέσα στο Frame. Η φωτογραφία να προσαρμόζεται ακριβώς στο Image control.
· Δίπλα από κάθε φωτογραφία τοποθετήστε ένα OptionButton έτσι ώστε ο χειριστής του προγράμματος να μπορεί να επιλέξει μονάχα ένα τραγουδιστή από το Frame. 
· Σαν Captions των OptionButtons δώστε τα ονόματα των τραγουδιστών. Κάντε τα έντονα, υπογραμμισμένα και με διαφορετικό χρώμα το κάθε ένα. 
· Σε κάθε OptionButton, δώστε διαφορετικό Backround.
· Βάλτε σαν ToolTipText «Eπιλέξτε OptionButton»
Δημιουργήστε ένα δεύτερο Frame  δίπλα στο προηγούμενο, με τα παρακάτω properties.
· Το Caption του Frame να γράφει «Διάλεξε τα αγαπημένα σου album» και να είναι μπλε.
· Να έχει τις ίδιες διαστάσεις Height, Width με το προηγούμενο.
· Να έχει Backround πράσινο.
· Τοποθετήστε μέσα στο Frame 10 CheckBoxes που έχουν σαν Captions, τα ονόματα album όποιων συγκροτημάτων θέλετε. Τα CheckBoxes να βρίσκονται το ένα κάτω από το άλλο.
· Το Caption του κάθε Checkbox να έχει διαφορετικό χρώμα
· Να έχει το κάθε ένα διαφορετικό Backround.
· Επιλέξτε δύο συγκροτήματα, των οποίων τα CheckBox είναι επιλεγμένα εκ τον προτέρων και δεν δίνουμε το δικαίωμα στο χρήστη να τα ξεμαρκάρει.
· Βάλτε σαν ToolTipText «Eπιλέξτε CheckBox».
ΑΣΚΗΣH 5η  VISUAL BASIC
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Δημιουργήστε τα παρακάτω Graphical interfaces της τυπικής και επιστημονικής αριθμομηχανής (calculator) των windows.  Όχι τη λειτουργία της.
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Τυπική αριθμομηχανή
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Επιστημονική αριθμομηχανή
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Σχεδιάστε την  διπλανή φόρμα
εισαγωγής συνθηματικού.
Σχεδιάστε την παρακάτω φόρμα.
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ΑΣΚΗΣH 6η  VISUAL BASIC
Τοποθετήστε ένα ListBox πάνω στο Form και προσθέστε σε αυτό τη λίστα με τα παρακάτω στοιχεία. Βάλτε σα style του ListBox Checkbox. Βάλτε σα Backround του ListBox πράσινο.
Βασική
Γραμμή μενού
Καμβάς σχεδίασης
Μορφοποίηση
Διάγραμμα 
Καταμέτρηση λέξεων
Microsoft
Διάρθρωση εγγράφου
Μενού συντόμευσης
Visualbasic
Εικόνα
Οργανόγραμμα
Web
Εκτεταμένη μορφοποίηση
Πίνακες και περιγράμματα
WordArt
Εμφάνιση πλήκτρου λειτουργιών
Πλαίσια
Αναθεώρηση
Εργαλεία Web
Ρυθμίσεις 3-Δ
Αυτόματο Κείμενο
Εργαλειοθήκη στοιχείων ελέγχου
Ρυθμίσεις σκιάς
Βάση δεδομένων      
Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο
Συγχώνευση αλληλογραφίας
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                                                                                                                ListBox
· Δημιουργήστε ένα καινούργιο FORM και τοποθετήστε πάνω σ’αυτό, ένα Combo Box το οποίο θα περιέχει  στη λίστα του, τις 7 ημέρες της εβδομάδας. 
· Τοποθετήστε δίπλα σ’αυτό, ένα Combo Box, το οποίο θα περιέχει  στη λίστα του, τους 12 μήνες του χρόνου. 
· Δώστε στα Font των combo box διαφορετικό χρώμα.
Προσοχή ο χρήστης δεν πρέπει να  έχει τη δυνατότητα  να προσθέτει στοιχεία στις λίστες, να μην μπορεί να πληκτρολογήσει  στο πλαίσιο κειμένου του Combo box. 
· Τοποθετήστε άλλο ένα τρίτο Combo Box, το οποίο θα περιέχει  στη λίστα του, τις ημερομηνίες από το 1990 μέχρι 2008.

Προσοχή ο χρήστης  πρέπει να  έχει τη δυνατότητα  να προσθέτει στοιχεία στη λίστα (νέο έτος) , πληκτρολογώντας το, στο πλαίσιο κειμένου του Combo box. Η εισαγωγή νέου στοιχείου στη λίστα γίνεται με κώδικα και θα το δούμε σε επόμενα μαθήματα.
ΑΣΚΗΣH 7η  VISUAL BASIC
Δημιουργήστε το παρακάτω Form και τοποθετήστε τα controls όπως τα βλέπετε στην εικόνα.

Δώστε μία δική σας ονομασία στο κάθε control που έχετε βάλει πάνω στο Form. (στο property Name του Control).
Στη συνέχεια, αν ο χρήστης πατήσει με το ποντίκι σε  Command button που γράφει Ημέρα της εβδομάδας, πρέπει να εμφανίζετε στο Textbox που βρίσκεται από πάνω του, η αντίστοιχη ημέρα της εβδομάδας. 
Όταν ο χρήστης πατήσει με το ποντίκι σε Command button  που γράφει χρώμα, πρέπει το background του Textbox που βρίσκεται από πάνω του, να παίρνει το αντίστοιχο χρώμα. 
Οι αριθμοί για τα χρώματα που θα χρησιμοποιήστε είναι οι εξής:

	Κόκκινο    
	&HFF&

	Κίτρινο  
	&HFFFF&

	Πράσινο     
	&HFF00&

	Μπλε 
	&HFF0000&

	Μωβ 
	&HFF00FF&

	Πορτοκαλί 
	&H80FF&

	Γαλάζιο 
	&HFFFF00&


Όταν ο χρήστης πατήσει το Command button που γράφει έξοδος, η εφαρμογή πρέπει να τερματίζει. (χρησιμοποιήστε την εντολή End).
ΑΣΚΗΣH 8η  VISUAL BASIC
· Δημιουργήστε  ένα Form και δώστε σαν Caption  «Επίδειξη μηνύματος».
Στη συνέχεια τοποθετήστε ένα Label με Name Message και από κάτω δύο Command Buttons με Name Show και Clear.
Το Caption του Label να μην περιέχει κείμενο.
Δώστε στα Captions των Command Buttons , «Μήνυμα» και «Διαγραφή», όπως φαίνεται στο παρακάτω σχήμα.


 Όταν πατάμε το πλήκτρο Show, θέλουμε να εμφανίζεται στο Label τo μήνυμα «Γειά σου φίλε!» και όταν πατάμε το πλήκτρο Clear το μήνυμα να διαγράφεται.
· Δημιουργήστε ένα Form και δώστε σαν Caption «Αλλαγή χρωμάτων».
Σαν αρχικό Backround του Form δώστε κόκκινο χρώμα.

Όταν ο χρήστης πατήσει αριστερό κλικ πάνω στο Form, το Backround πρέπει να γίνεται πράσινο.

Όταν ο χρήστης πατήσει αριστερό κλικ δύο φορές στο Form, το Backround πρέπει να γίνεται κόκκινο. 
Οι αριθμοί για τα χρώματα που θα χρησιμοποιήσετε είναι οι εξής:

	Κόκκινο    
	&HFF&

	Πράσινο
	&HFF00&


Τοποθετήστε ακόμη ένα Command Button πάνω στο Form, το οποίο θα έχει σαν Caption «Άσπρο».
Όταν ο χρήστης πατήσει πάνω στο Command Button τότε θα πρέπει το Backround του Form γίνεται άσπρο.

	Άσπρο
	&HFFFFFF&


ΑΣΚΗΣH 9η  VISUAL BASIC
Να δημιουργηθεί μία μικρή εφαρμογή στην οποία η φόρμα θα παριστάνει το χώρο ενός δωματίου, στο οποίο υπάρχει μία λάμπα που ανάβει και τη σβήνει ένας διακόπτης. Αρχικά, η λάμπα είναι αναμμένη, το δωμάτιο φωτίζεται και ο διακόπτης γράφει επάνω του ON. Όταν πατηθεί ο διακόπτης και σβήνει η λάμπα, το δωμάτιο 
σκοτεινιάζει και ο διακόπτης γράφει επάνω του OFF. Η λάμπα είναι ένα αντικείμενο ελέγχου εικόνας με όνομα Lamp και ο διακόπτης δεν είναι ένα μόνο πλήκτρο διαταγής, αλλά δύο, το ένα τοποθετημένο πάνω στο άλλο, με ονόματα OnButton και OffButton. Εκτελούμε τις εξής ενέργειες.

· Δημιουργήστε ένα Form και δώστε στην ιδιότητα Caption «Δωμάτιο».

· Το Backround του Form αρχικά πρέπει να είναι λευκό. (&H00FFFFFF&).
· Τοποθετήστε ένα Image Control πάνω στο Form, δώστε σαν Name αντικειμένου το όνομα Lamp και βάλτε σαν εικόνα μία λάμπα .
· Τοποθετήστε στο Form δύο Command Button κάτω από τη λάμπα όπως φαίνεται στο παρακάτω σχήμα, με ονόματα αντικειμένων OnButton και OffButton και με τις ίδιες διαστάσεις.

Στην αρχή δώστε στο Property Visible του OnButton την τιμή False έτσι ώστε να μην εμφανίζεται αρχικά το OnButton όταν τρέχουμε το πρόγραμμα. 

Όταν ο χρήστης κάνει κλικ στο OffButton τότε θα πρέπει το δωμάτιο να σκοτεινιάζει.
· Να εξαφανίζεται το Offbutton. 
· Να εμφανίζεται το Onbutton.
· Να εξαφανίζεται η λάμπα.

· Το Form να αποκτά μαύρο Backround  (τιμή 0).
Όταν ο χρήστης κάνει κλικ στο OnButton τότε θα πρέπει.
· Να εξαφανίζεται το Onbutton.

· Να εμφανίζεται το Offbutton.
· Να εμφανίζεται η λάμπα.
· Το Form να αποκτά λευκό Backround.
Στη συνέχεια τοποθετήστε το OffButton πάνω στο OnButton όπως φαίνεται στο παρακάτω σχήμα.

ΆΣΚΗΣH 10η  VISUAL BASIC
Δημιουργήστε το παρακάτω Form και τοποθετήστε σε αυτό τα controls, όπως τα βλέπετε, στην παρακάτω εικόνα. Δώστε σε κάθε control ένα Name,. Ο χρήστης ανάλογα με την επιλογή που θα κάνει στα controls που βρίσκονται μέσα στα Frames,  θα έχει τη δυνατότητα  να μορφοποιεί το σχήμα, όπως αυτός θέλει. Ανάλογα με τη μορφή που παίρνει  το σχήμα, το Caption του Label, θα πρέπει να γράφει το όνομα του σχήματος. 
                     Label                        Shape

Οι αριθμοί για τα χρώματα που θα χρησιμοποιήστε είναι οι εξής:

Οι αριθμοί για τα χρώματα που θα χρησιμοποιήσετε είναι οι εξής:

	Red  
	&HFF&

	Yellow  
	&HFFFF&

	Green     
	&HFF00&

	Blue 
	&HFF0000&

	Purple 
	&HFF00FF&

	Orange 
	&H80FF&

	Light blue 
	&HFFFF00&

	Grey
	&H00C0C0C0&


















































Tools->Menu editor. Για submenu πατάμε ->�Για Ε δίνουμε & πριν από το όνομα που δίνουμε στο Caption. Για διαχωρισμό μενού …- 








